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Graphonémo est disponible sur le Play Store (appareils Android), sur I'’App Store (appareils iOS) et depuis
le navigateur de votre ordinateur.

Play Store :

-~ e - .

2. Recherchez « Graphonémo » et
cliguez sur « Installer »

App Store:

1. Lancer le Play Store 2. Recherchez « Graphonémo » et

Ordinateur:

Ou jouer sur votre navigateur

Version actuelle du jeu : 1.2.1

cliguez sur l'icbne « Installer »
Sélectionnez |z licence a utiliser pour jouer

Tableau de bord : | I ) -
" en ligne /
Connexion utilisateur .:::'. FN -::-’ e o J ouer

e & LICENCE PERSONNELLE
billy@graphonemo.fr P i o {
Mot de passe b d K - % . 4t
> Ay >
"""""" Clé d'activation : 7b6270ec-da86-
—_——— 4216 beB1-9422ch02¢306
Mot de blié ?
1. Connectez-vous sur : 2. Cliquez sur « Jouer » 3. Cliguez a nouveau sur

https://compte.magikeduk.fr « Jouer »



https://compte.magikeduk.fr/
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DUIUAJOUER?

Nouvel enfant

Au premier lancement de I'application Graphonémo,
Cliquez sur « J'ai déjaun compte ».

<
$§ J'ai déja un compte

e

«

Vous avez recu une clé de licence pour Graphonémo. = SARE

J AI UN AUTRE COMPTE J'AI UNE AUTHE LICENCE

Cette clé est a entrer dans I'application, dans la partie
« J'ai une autre licence », pour lier un appareil a votre
compte.

Votre clé de licence

SE CONNECTER

GERER MON COMPTE  AUTRES ACTIONS MOT DE PASSE OUBLIE

Vos licences

Une fois connecté, votre appareil est associé a votre

S.J LICENCE PROFESSIONNELLE
© valide jusqu'au jeudi 31 décembre 2020 01:00 Compte

Clé d'activation :

Activée sur 2 appareils (maximum: 3) [l apparait alors dans le tableau de bord, dans I'onglet
te 01 @ @ « Vos licences »

e

tte 02 m

TE.:

https://compte.magikeduk.fr/home/licences

A votre premiére connexion a un profil d’éléve, une

évaluation obligatoire contenant 4 épreuves se lance :
CHOISIS UN OBJET

- connaissance des lettres Choisis objet que tu veux gagner avec cette épreuve

- connaissance des sons

- reconnaissance de syllabes

- connaissance des digraphes

Cette évaluation a de I'importance pour le parcours
auto-adaptatif de I'éleve. Une fois faite, vous aurez
acces a l'ensemble des graphémes et des 3 activités
de I'application sur votre compte.



https://compte.magikeduk.fr/home/licences

PRESENTATION DU
TABLEAU DE BORD
ENSEIGNANT

https://compte.magikeduk.fr

Le tableau de bord Magik Eduk vous permet de :
» Gérer les profils de vos éleves

» Suivre leurs résultats

» Consulter le détail de leurs réponses

» Créer des groupes d'éleves

Et tres bientot ...

» Recevoir des alertes sur les difficultés rencontrées par

PRl

L’AVENTURE DES MOTS

La

Se connecter

Connexion utilisateur

Adresse email

Adresse email

Mot de passe

Mot de passe

Mot de passe oublié ?

lous n'avez pas encore de compte

Vous n'avez p d pte ?

Téléchargez gratuitement I'application et commencez &
Jjouer dés maintenant

vos éleves
e et 41 Vous pouvez ajouter des profils depuis l'onglet
=° « Compte » en cliquant sur le bouton « Nouveau profil ».
Scet o Vous pouvez alors indiquer le prénom de I'enfant et
;_ —_— choisir I'avatar qu'il utilisera dans Graphonémo.
B oivia
:Ef’:“ - Si vous utilisez 'application dans plusieurs classes, nous
—ga vous conseillons de créer des groupes

Pour supprimer un profil déléeve,
ouvrez sa fiche en cliguant sur son
profil puis cliquez sur le bouton
« Supprimer » en bas de la fiche.

Attention : Cette action est irréversible

[CP 2] Julie

pprime Annuler Enregistrer les modifications



https://compte.magikeduk.fr/
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()

Depuis la fiche éléve vous pouvez partager son profil avec un autre compte !
- Saisissez simplement 'adresse email des parents pour qu'il puisse utiliser Graphonémo a la maison !

+ Avec l'option ECOLE - MAISON, vos éleves peuvent accéder gratuitement a I'ensemble des activités méme a la
maison !

Comptes ayant accés a ce profil :

£ g TSR - = 3

Partager ce profil avec un autre compte :

O# 1g -t Tou- @@ Adresse mail -t
Suivi des résultats

Retrouvez l'ensemble des résultats de vos éleves dans des tableaux synthétiques via les onglets
« Evaluations » et « Exercices ».

= Cliquez sur les petits [+] pour voir I'historique des éléves.

= A tout moment, cliquez sur une case « résultat » pour afficher le détail des réponses de ['éléve.

Fvaluations des éléves

Lettres Sons Syllabes Digrammes Mots  Trigrammes Mots complexes
Eleve Derniére évaluation % =2 2 P = 'vd 2 oy 2 ] ¥ ]
E3 [CP 1] Louis (1) il'y a 30 minutes 12/12 12712 12/12 6/6
E3 [CP 1] Marie (1) il y a 3 mois 6,/12 a4/12 5712 2/6 6/6 6/6 6/6

[CP 2] Julie (1) Aucune

Exercices des éléves

Eleve :::"i:;ﬁlzﬁlxitrl«.ﬂilrlzi}rlzﬁuilrlxi‘uxﬁuﬁuﬁuﬁuﬁuﬁuﬁuﬁuﬁuﬁuﬁ
3 [CP 1] Louis il y a 2 mois . . . . . .R .ﬁ . .x . . .Q
E3 [CP 1] Marie ily a 5 mois [ |
3 [CP 2] Julie (1)
, ses —
Toutesles répon nt
de VoS éleves 50

j‘ dispon!



GESTION DES
GROUPES

Mes Profils (10/15)

£ICP[0/4]
ity
Boiia

S WU
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Vous pouvez a présent créer des groupes
organiser les profils depuis le tableau de bord.

3 Fomein
B Camille

Vous pouvez créer 3types de groupe:

£JINouveau groupe %
- ECO|e Type Nombre d'éléves maximum dans le groupe
- Classe i i
CE1
- Groupe
[ ]
Billy x
Nom du profil Avatar : Déplacer vers le groupe :
Billy O Billy ;‘ Olivia v
2
CE1 . 71N Y
Pour ajouter un éléve a un groupe:
Comptes syant acs  c profil: - Cliguez sur son profil
h S . - Cliguez sur « Déplacer vers le groupe »
Partager ce profil avec un autre compte : L.
o# T 2 v 0@ awesemi 2 - Choisissez le groupe voulu
- Cliquez sur « Enregistrer les modifications »

- Alacréationd'un groupe, le nombre saisie dans le
champ "Nombres d'éleves maximum dans le groupe”
est directement déduit de votre nombre de profils
maximum.

- Sivous avez atteint votre nombre de profils
maximum, vous ne pourrez créer des profils que dans
des groupes qui ne sont pas encore pleins.

- Sivous avez besoin d'aide pour la mise en place du
systeme de groupe n'hésitez pas a nous envoyez un
mail a hello@magikeduk.fr en nous communiquant
I'arborescence souhaitée.

Mes Profils (13/15)

LcPva)
gs
£ICE1 [0/4]
Bowis
B e
P roma

B Comine
[ | v o

pour
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PROGRESSION

Passer au monde suivant:

-
¢

& ' . 1/
FORET DES MILLEMOT! 12

= i .
4 » ke )

py :
LAl N

o
ARt drer ey

e

Monde 1

S WU
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——

LA MER SYLLABIS

Monde 2

Les 37 graphémes de Graphonémo sont répartis sur 37 niveaux dans 6 mondes différents

Pour passer au monde suivant, I'éleve doit obtenir 12 étoiles sur un maximum de 24 par monde

P — . . . ) 2 a . . N e
) => & Pour obtenir une étoile, I'éléve doit donner 75% de bonnes réponses a une activité

Faire ou refaire une évaluation:

MENU PRINCIPAL

-.0?\ b

JOUER

2
_@@ AUTRES ENFANTS

6 “Ceiers

>

INTRODUCTION

, Arthur

/6 covuecrzon oprIoNs o) @
o =

Cliguez sur « Gagner des objets »

EUALUATIONS

NIVEAUX RESULTATS
!

NIVEAU1

. i
4 epreuve: 1o e 2m= e

NIVEAU 2
. T = SE= e6=
S épreuves |

Cliquez sur le niveau de I'évaluation souhaité
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Dans Graphonémo, 37 graphéemes sont jouables dans
37 niveauxdifférents.

MII.I.EHDT!

-

lIs s’enchainent en suivant un ordre prédéfini mais i@ 0 Q0O @
. . S s sas ‘,‘ e 20 tﬁﬁgﬁ

vous pouvez choisir un grapheme quin‘a pas déja éte ot ot !

fait sur le niveau en cours de I'éléve en cliquant sur STiiE

« changer » . s .

Ordre des graphémes par défaut

Monde 6
Monde1 Monde?2 Monde 3 Monde 4 Monde 5 g,8u (glgu)
a(alalA) m (m|M) ouou c,qu (clqu) s,z (s]z) eu,ceu (eulceu)
i(i|n) éé p (p|P) d(d|D) e,é,a (é|élai[*nm]?|err?|ess) er,ezet (er|ez|et)
r(r|R) f (f|F) v (v[V) ch (ch|Ch) inin ge.gi (gelgilgélgelgelg)
(L) i Gl onon 0i,0i (oilof) ainain oin oin
u (u]d) e (e|E) b (b|B) au,eau (auleau)  un,um,ein,aim,ym (unjumlein|aim|ym) gngn
o (0|6) n (n|N) t (t|T) an,en (an|en) s,S,ss,ce,ci (s|S|ss|celci) ill,ie,hi,ay,io,ail, (illlie|hilay|iolail|y)
B esine e I
Choisissez le graphéme Lo
El oy La liste des graphemes disponible s’affiche alors.
Iy
D ’;v . & B & = Cliquez sur le grapheme que vous voulez jouer.
: 1 * F |

Fag “IEI 9[3

U

e AR
- o

Le graphéme sélectionné pour le niveau est bien
modifié.
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Activité 1

Dans Graphonémo, vous trouverez 4 activités
différentes:

Activité 2

Activité 3
Par défaut, quand vous lancer un exercice, les 4
activités s’enchainent. Activité 4

— [

FORET DES MILLEMOTS

—
Gt

| . 8= & Pour faire une activité seulement, choisissez votre

B oo eﬁﬂ #=  niveau et cliquez sur ce bouton
iz P S ARk A T
JOUER : 4

Choisissez ensuite l'activité que vous souhaitez
faire puis cliquer sur « Jouer »

TR —

-

FORET DES MILLEMOTS

[0

| @ > @@
o 1°7°2 1 “v”‘b L 290 2:40-2°0°4 X

e st frirdrsy ez

JOUER
u -

Attention, une fois I'activité terminée, vous passez Pour faire une autre activité sur le méme grapheme,
au niveau suivant (donc a un autre grapheme) sélectionnez d'abord le niveau puis changez
I'activité a I'aide du bouton en haut a droite



CONTACT - LIENS A

YO+

Site Graphonémo

Facebook

Youtube

Play Store

U

Pour toute question ou demande
d’assistance, contactez nous :
hello@magikeduk.fr
06.51.78.12.06

Site Magik Eduk

Twitter

LinkedIn

App Store



https://www.magikeduk.fr/
https://www.magikeduk.fr/
https://www.facebook.com/magikeduk
https://twitter.com/magikeduk
https://fr.linkedin.com/company/magikeduk
https://www.youtube.com/channel/UCqJsdD_RYlc007ME8XTGMBw/videos
https://apps.apple.com/fr/app/apprendre-%C3%A0-lire-graphon%C3%A9mo/id1457617216
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.magikeduk.graphonemo
mailto:hello@magikeduk.fr
https://www.graphonemo.fr/
https://www.graphonemo.fr/
https://www.facebook.com/magikeduk
https://twitter.com/magikeduk
https://fr.linkedin.com/company/magikeduk
https://apps.apple.com/fr/app/apprendre-%C3%A0-lire-graphon%C3%A9mo/id1457617216
https://www.youtube.com/channel/UCqJsdD_RYlc007ME8XTGMBw/videos
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.magikeduk.graphonemo

